Helyi tanterv

Vizualis kultura

5-6. évfolyam

Az 5/2020. (1.31.) Kormanyrendelet a NAT kiadasardl, bevezetésérdl és
alkalmazasardl sz6l6 110/2012. (VI.4.) Kormanyrendelet mddositasahoz
készitett, és az Oktatasi Hivatal honlapjan talalhaté kerettantervben talalhato
altalanos iskola 5-7. évfolyamara kiadott Vizualis kultdra tantargyi kerettanterv
alapjan késziilt az intézmény helyi tanterve.

Az Oktatdsi Hivatal honlapjan taldlhato kerettantervek a NAT 2020
szabalyozasaval, tartalmaval 6sszhangban allnak.

Készitette: Székely Gabor
Okleveles vizualis- és kdrnyezetkultura - tanar
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Vizualis kultura

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Gket korilvevs vilag
vizudlisan értelmezhet§ jelenségeinek megértésében, ezen belil a vizualis mUvészeti
alkotasok atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos
alakitasaban. Ez a cél a tandrai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valdsulhat
meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi
tevékenységen alapul.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal Iétrehozott
legfontosabb képzémlivészeti és épitészeti mdalkotasokat, nemzetliink hagyomanyos
targykulturdjat és diszitbmuivészetét. A tantdrgy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az &ket korilvevé vildaghoz valé pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk a magyar
kultdrara buszkék legyenek, és kotédjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultura
legjelent6sebb képzémlivészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitotta a régmult korok, illetve az 6ket korilvevd
XXI. szdzad mvészeti jelenségek befogaddasara.

A vizuadlis kultura tantdrgy tartalmat harom részterillet, a képzémdlvészet, a vizualis
kommunikdacié és a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabdl a
képzémlivészet részteriilet az dbrazold és kifejez6 szandéku, esetleg m(ivészi élményt nyujtd
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultira részterilet az
ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizudlis kommunikacié pedig képekben,
gyakran kép és szbveg egységében megjelend, eleve kommunikacids célu képalkotassal
foglalkozik. E részterlletek tartalmi elemei kiilonb6z6 hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultdra tantdrgy gyakorlatkdzpontusaga a vizuadlis megismerés, a kdzvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzé-szintetizdld gondolkodds egységében értelmezendd, és a tanuldk ténylegesen
megvaldsuld alkotd munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelel6
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkoté tevékenységen keresztil
a kéz finommotorikadjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatésdg és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitasa. Mindez segiti a tanuldk tdjékozodasat az Gket ér6 nagy
mennyiségl vizudlis informacié feldolgozdsaban, szelektaldsaban, s végil majd az 6nallé,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzé képkészitési lehetGségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacié digitalis kulturahoz is kothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kdrnyezet és a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamataban fejlesztheté és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitasa az
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oromteli, kisérletez8, az éilményekben gazdag, alkotd tevékenység kdzben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a koz6sség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitdsa az 6nmagat folytonosan épitd, alkotdi
magatartds megteremtésére és a folyamatos 6nmdvelésre. Ezzel Osszefliggésben fontos a
tanuldk onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegel6 szemlélet kialakitasa,
amelynek az 6ndllé és a tarsakkal egylttm(ikods gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie és m(ikddnie a tanuldk fejlesztése soran. A vizuadlis nevelés a tanuldk
személyiségfejlesztésének rendkivil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemz6 alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatidt, intuiciét és min&ségérzéket,
valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakité hatdasa mikodik.

A vizuadlis kultura tantdrgy a kovetkez6 moddon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapveté eszkoze a
vizualitds, ugy a kés6bbi tanuldsi folyamatban is meghatdrozd szerepe van a vizudlisan
nyerhet6 informdacidk feldolgozdsanak. A vizudlis megfigyelés, a belsé képalkotds, a vizudlis
elemzés, 0sszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kdvetkeztetések vizualis megjelenitése —
kivaltképp a digitalis kor vizualis dominanciaja miatt —az informacidszerzés, a tanulas feltétele.
A vizualis informacidészerzés rutinja kilonosen fontos az 6ndllé tanulds szempontjabdl. A
vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informacidk
feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 6sztondzheti (példdul gondolattérkép,
modellalkotds), segitséget nyujtva kiilonb6z6 tanuldsi stilusok és stratégidk megtalalasaban.
Mikozben a vizudlis kultdra tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas
miiveltségi terlleteket is tdmogathatnak, olyan tanuldsi motivaciét jelentenek, melyek
érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanuldk szamara a tanulast.

A kommunikaciéos kompetencidk: A vizudlis kultura tantdargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacié lehet6ségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-haszndlat —a kommunikacids csatorndk atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacid dominans formaira és minGségére. A vizudlis kommunikacids
formak értelmezése, ért6 és felels hasznalata — ami a vizualis kultdra tantargy keretében
fejleszthet6 leginkabb — a mindennapi életben és a munka vilagaban is elengedhetetlen. A
vizudlis kultira a mf(ivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle dnkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgds) gyakorldsdra van
mad, ami a kommunikdcios lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formakat hasznal, ezért a vizudlis kultdra tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitdlis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informaciokat
gylijtenek, és életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetGséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és dsszegyljthet6 informacidkat, és hogyan
lehet felhaszndlni a technikai lehet&ségeket. A digitalis technika lehet8ségeinek elére nem
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lathatd fejlédési irdanya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagdlni tudd tanuldi
személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitds a bels6 képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintl gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultlra tanulasa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldé
gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informaciogydjtés, -elemzés, -
értelmezés, az Otletelés, a tesztelés és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden
problémamegoldas esetében nagy jelentésége van a szabad asszociacidon alapuld, divergens
gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis kultura tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni
Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatdsaval és elfogadasaval jelentés mértékben
képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mivészettel nevelés elvének megfelelGen a vizudlis
kultura tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a redlis Oonértékelés kialakitdsat, mikdzben a valtozatos
tevékenységi formdk nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozdsdhoz kapcsoldodd készségek gyakorldsa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis kultldra tantargy — és ezen beliil
a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehetSsége, hogy csoportos egylittmiikodésben
valdsuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle néz6pont és sokféle tudas megjelenitésével,
mindenki kozremUlkodésével és megelégedésével jojjon létre. A csoportos egylttmikodésen
alapulé alkoté vagy befogadé feladatmegolddsokban lehet6ség van a kiilénboz8 szerepek
megtapasztaldsara, a kdzos dontések megvitatdsara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
véglil a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizudlis
kultdra tantargy, a M(ivészetek m(iveltségi teriilet részeként, hagyomdanyosan magaba foglalja
a mualkotasok elemz6 vizsgalatat, igy alapvets feladata a mlvészet kulturakodzvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozdsa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mdlvészettorténeti
valtozasokat, kilonos tekintettel kulturdlis 6rokséglink jelent&ségére, ugyanakkor a tantargy
feladata a kortars kulturdlis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk
az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb képzémdlivészeti és
épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomdnyos targykulturajat és diszitém(ivészetét, ezaltal
blszkék legyenek a magyar kulturdra, és kotédjenek sziléfoldink értékeihez. A befogadd
tevékenység aktiv alkotétevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilalld
lehet6ségeként muikodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejl6dé 3aga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj megoldasokra van sziikség. A vizualis kultura
tantargy az alkotd feladataiban olyan megoldasra vard problémakat tud meghatarozni,
amelyek kreativ megoldasokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban is
bemutatasra kertilnek.



Munkavallaléi, innovaciods és vallalkozoi kompetenciak: A vizualis kultura tantargy leginkdbb
a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozéi
kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas
kezelését, az innovativ Otletek, Uj megolddsok megtaldlasat, a megoldas érdekében a
helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabdl a kitartd mérlegelést és dontést. A
csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprébdlhat
ugyanakkor olyan egylttmikodéseket is, amelyekre a munka vilagaban is sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizuadlis kultira tantargy a mivészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen,
altaldnosan alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsGrend(
feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakodreire reflektald tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultura
részteriletein alapuld — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvaldsitdshoz sziikséges éraszdmajanlast, tdmaszkodik a
Nat megadott tanuldsi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizdlja az adott tanitasi egység elvarhaté
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek
nem jelélnek id6rendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az
egységek rugalmasan kezelhet6k, a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd
sajat igényd alkalmazds és az adott évfolyamra ajanlott draszamjavaslatok
figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak
segitik, amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oGtleteket, illetve
inspirdljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelené fogalmak
iskolai feldolgozasa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival 6sszekapcsolva
értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépé (j
fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolédd tudas elmélyitése és
tovabbi felhaszndlasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési
feladatoknak megfelelGen, az iskola sajat igényeinek, és a tanuldk aktualis fejlettségi
szintjének megfelel6en ismételhetbk.

5-6. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban erésodik fel a tanuldkban a valésag megismerése iranti fokozott
igény. A latott és ismert vizudlis vilag litkdztetése révén nem csak mérlegelé gondolkodasuk,
hanem az informacidk szelektalasanak képessége is megalapozhatd. Az objektiv és szubjektiv
itéletek kozott képesek kiilonbséget tenni. A valdsagh( dbrazolds igénye és a gyerek meglévé
képességei kozti eltérés vezethet az abrazoldsi, alkotasi kedv elvesztéséhez. A tantargy
tanitdsanak egyik alapvet6 célja az alkotdsra késztet6 motivacid fenntartdsa. Ez a
kiskamaszkorba |ép6 gyerek érdekl6désére szamot tartd vizudlis feladatrendszerben
valdsithatdé meg. A tanuldk érdekl6dése személyenként valtozd, ezért az eredményes



fejlesztés érdekében differencialt feladatkiaddsra van sziikség. A személyiségformalds e
szakaszdban is fontos szerepet kapnak a m(ivészi alkotd-befogadd tevékenységek, melyek
OsszetevBinek, a konkrét képességeknek, készségeknek fejlesztése alsé tagozaton mar
megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az el6zményeket és a mas tantargyak altal tanitott
ismeretek meglétét, mely lehet&séget ad azok felhasznaldsdara és beépitésére a vizualis kultura
tanérakon.

Az 5-6. évfolyamon a vizualis kultira tantargy osszesitett alaporaszama: 68 éra

A TEMAKOROK ATTEKINTO TABLAZATA

Témakor neve 5. évfolyamon
Vizudlis mlivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizudlis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 5
reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejez6eszkozei 5
Tér és id6beli viszonyok — Tér és id6 vizudlis megjelenitésének 5
lehetdségei
Vizualis informacio és befolydsolds — Kép és szoveg lizenete 4
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Projekt 6rak 2
Osszes 6raszam az 5. évfolyamon 34+2
36 6ra
Témakor neve 6. évfolyamon
Vizudlis mlvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizudlis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 5
reflexiod
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejez6eszkozei 5
Tér és idGbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 5
lehetGségei
Vizualis informacid és befolyasolds — Kép és szoveg lizenete 4
Koérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Koérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Osszes 6raszam az 5. évfolyamon 34+2
36 ora




Témakor neve Javasolt oraszam
Vizudlis mlivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 10
Vizudlis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 10
reflexiod
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz§ kifejez6eszkozei 10
Tér és idGbeli viszonyok — Tér és id6 vizudlis megjelenitésének 10
lehetdségei
Vizualis informacié és befolydsolds — Kép és szoveg lizenete 8
Koérnyezet: Technoldgia és hagyomdany — Hagyomany, design, divat 10
Kornyezet: Technoldgia és hagyomdny — Targyak, terek, funkcio 10
Osszes 6raszam a két évfolyamon: 72

5. évfolyam 6. évfolyam
Témakor Vizualis miivészeti jelenségek — Vizualis miivészeti
Alkotasok, stilusok jelenségek — Alkotasok,
stilusok
Javasolt 6raszam 5 6ra 5 dra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul
ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-
oktatdsi szakasz végére:

l[atvanyok, vizudlis jelenségek,

alkotdsok  lényeges, egyedi
jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotdmunka sordn felhaszndlja a
mar latott képi inspiracidkat;
latvanyok, képek részeinek,
részleteinek alapjan elképzeli a
l[atvany egészét, fogalmi és
vizudlis eszkozokkel bemutatja és
megjeleniti, rekonstrudlja azt;
szoveges vagy egyszerd képi
inspiracio alapjan elképzeli és
megjeleniti a latvanyt, egyénileg
és csoportmunkdban is;

a  latvanyokkal  kapcsolatos

objektiv és szubjektiv

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

kilonbozé érzetek
kapcsan belsd

képeinek, képzeteinek
megfigyelésével
tapasztalatait
vizudlisan megjeleniti;
kiilonb6z6
m(ivészettorténeti
korokban, stilusokban
készilt alkotdsokat,
épitményeket
osszehasonlit,
megkilonboztet és
Osszekapcsol mas
jelenségekkel,




észrevételeket

pontosan

szétvalasztja;

fogalmakkal,

alkotasokkal,

melyek

segitségével
alkotétevékenysége

soran ujrafogalmazza a

[atvanyt.

feladatok
és ismeretek

Fejlesztési

Vizudlis mvészeti alkotasok
megfigyelése, és egyéni
véleményformaldas soran az

objektiv és szubjektiv
megallapitasok

szétvdlasztasa, a latvany
lényeges, egyedi
mUvészettorténeti  korszak

jellemzéinek felismerésével
és személyes gondolatok
megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasas,
[atvany szbveges ismertetése
a vizualis megjelenités
érdekében, eligazodas
vizudlis informdaciok kozott)
felhasznaldsa az alkotas soran
is.

Atorténelem tantargybdl mar
megismert
m(ivészettorténeti korokban
(pl. dkor, kozépkor, XVII-XVIII.
szazad,  XIX-XX. szazad)
készilt vizudlis alkotasok
elemz6 Osszehasonlitasa (pl.
torténelmi  hattér, téma,
m(ifaj, létrehozas szandéka,
figurativitashoz vald viszony,
kifejez6eszk6zok hasznalata

szerint), és inspirativ
felhaszndldasa az  alkotas
soran.

A torténelem
tantargy keretében
feldolgozott

korszakok egy-egy

jellemzé
mualkotasanak,
targyanak, diszit6é

stiluselemének
felhasznaldsaval
kifejez6
képalkotas,
plasztikus md, vagy
Ujraértelmezett
targy készitése. (pl.
fekete alakos
vazakép stilusdban

modern  olimpiai
sportag
megjelenitése,
timpanon forma
kitoltése jelen
korunkra jellemzé
témaju

csoportképpel).
Kilénboz6 jellegd,

stilusi  Iatvanyok
(pl. targyfoto,
magyar  néprajzi
motivum, film
képkockaja),

vizualis  alkotasok

(pl. figurativ/non-
figurativ festmény,
installacié) adott
részeinek,
részleteinek
meghatdrozott
célu, személyes
kiegészitése,




rekonstrudlasa a
személyes kifejezés

érdekében, a
jellemz6é  vizudlis
jegyek tudatos

hasznalataval.

Fogalmak

klasszikus m(ivészet, objektiv,
szubjektiv tapasztalatok, gy(jtések

modern, kortars vizualis
muvészet,
muvészettorténeti korok,
stilus

Szemléltetés

Lascauixi, altamirai barlangrajz,
Willendorfi Vénusz, Stonehenge,
Istar-kapu, karnaki Amon-templom,
Kheopsz piramisa, Szfinx, az irnok
szobra, Tutenhamon halotti maszkja,
a hieroglifak, a gorog istenek, a
gorog szinhaz, gorog oszloprendek(
dor, ion, korinthoszi, kariatida), Niké
templom, gorog vazak( geometrikus,
feketealakos, vorosalakos) a romai
istenek és atributumaik, a boltiv
strukturdja, a Colosseum, a
mozaikok, az olimpia, a diszkoszvet6
szobra, Marcus Aurelius lovasszobra,
Laookon csoport, hazai példak(
Aquincum, Szombathely)

Bizanci stilus, Hagia
Sophia, mozaikok,
Ravennai Székesegyhaz, a
roman stilus ismérvei(
kapubéllet, rozsaablak,
I6résszerd ablak, donga,
keresztboltozat, Jaki
templom, Ocsai templom,
Pissai ferdetorony, Gétika,
S alak, szamarhatives
ablak, tampillérek, KoIni
dom, Notre Dame, szines
Uvegablakok, inicialé, a
humanizmus nemzetkozi
és hazai példai, Leonardo
da Vinci, Vitruvius
tanulmany, Szt. Anna
harmadmagaval, Mona
Lisa, Michelangelo, Sixtusi
kapolna
mennyezetfreskdja,
Mozes szobra, kontraposzt
tartas,

5. évfolyam

6. évfolyam

Témakor

Vizudlis mlivészeti jelenségek
— Személyes vizudlis
tapasztalat és reflexid

Vizualis miivészeti
jelenségek — Személyes
vizualis tapasztalat és
reflexid

Javasolt draszam

5 6ra

5 dra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul
ahhoz, hogy a tanulé a

A témakor tanuldsa
hozzdajarul ahhoz, hogy a




nevelési-oktatasi szakasz

végére:
— latvanyok, vizualis
jelenségek, alkotasok

Iényeges, egyedi jellemzgit
kiemeli, bemutatja;
alkotémunka soran
felhasznalja a mar [atott
képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal

kapcsolatos vizualis

informdacidkat és  képi
inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;
felismeri az egyes
témakorok
szemléltetésére hasznalt

mualkotasokat, alkotdkat,

tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— adott tartalmi keretek
figyelembevételével
karaktereket, tereket,

targyakat, helyzeteket,

torténeteket
részletesen elképzel,
fogalmi és vizudlis
eszkozokkel bemutat
és megjelenit,
egyénileg és
csoportmunkaban is;
- a

valdésag vagy a

vizualis alkotasok,
illetve azok elemei altal
felidézett

maddon

asszociativ
generalt

az  ajanlott  képanyag képeket, torténeteket
alapjan; szbvegesen
— kiilonb6z6 érzetek kapcsan megfogalmaz,
bels6 képeinek, vizudlisan megjelenit,
képzeteinek egyénileg és
megfigyelésével csoportmunkaban is;
tapasztalatait  vizudlisan | — nem  konvenciondlis
megjeleniti; feladatok kapcsan
— szOveges vagy egyszer( egyéni elképzeléseit,
képi inspiracié alapjan Otleteit rugalmasan
elképzeli és megjeleniti a alkalmazva megoldast
latvanyt, egyénileg és talal.
csoportmunkaban is;
— megfigyeléseit,
tapasztalatait, gondolatait
vizudlisan rogziti, mdsok
szamara érthet6 vazlatot
készit;
Fejlesztési feladatok és — Adott tartalmi B Sz_okajtl_aln
ismeretek !<eretek_hez (pl. 52|tu’aC|okban (pl.
irodalmi vagy korlatozott

médiaélmény, tanuldk
altal kozosen kitalalt

mozgas, szines

szemiveg,




torténet, személyes
élmény) illeszkedd
figurak, karakterek,
terek, targyak,
helyzetek, torténet
részletes elképzelése,
kordbbi személyes

vizualis tapasztalatok,

emlékek
felhasznalasaval.
elképzelések

inspirativ
Az

bemutatasa és vizualis

megjelenitése
érdekében

tobbféle

forrasbdl (pl. konyvtar,

internet,
vizualis

valdsag)
informaciok,

képi inspiraciok
gyljtése és megfeleld

alkoté  felhaszndldsa
egyénileg és
csoportmunkaban.

bekotott szem)
kilonb6z6 érzetek
(pl. mozgas, hang,

l[atvany, szag, iz,
tapintds) kapcsan
keletkezd belsé
képek
megfigyelése, és az
egyéni otletek
megjelenitése
tobbféle  vizudlis
eszk6z  rugalmas
alkalmazasaval (pl.
vegyes technika,
festék, szén,

kollazs, fény, foto,
fotomanipuldcid).

vizualis élmény, hatas,

figurativ-nonfigurativ

Fogalmak . o
asszociacio, karakter megjelenités
5. évfolyam 6. évfolyam
Témakor Médiumok sajatossagai — Médiumok sajatossagai —

Médiumok jellemzé
kifejez6eszkozei

Médiumok jellemzé
kifejezoeszkozei

Javasolt draszam

5 6ra

5 dra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa
hozzdajarul ahhoz, hogy a
tanuld a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— adott témaval, feladattal

kapcsolatos vizualis
informacidkat és képi
inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— a vizudlis  problémak
vizsgalata soran
Osszegy(jtott

informaciodkat,

A témakor tanulasa
hozzdajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:
— vizualis megjelenések,
képek, mozgdképek,
médiaszovegek
vizsgalata,
0sszehasonlitasa soran
feltart
kovetkeztetéseit
megfogalmazza, és
alkoté
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gondolatokat
szempontok

kitlonbozé
szerint

rendez és 6sszehasonlit, a

tapasztalatait

kilonboz6

helyzetekben a megoldas

érdekében felhasznalja;

tevékenységében
felhasznalja, egyénileg
és csoportmunkaban
is;
latvanyok, képek,
médiaszovegek,
torténetek, szituaciok

feldolgozasa kapcsan
személyes maodon
kifejezi, megjeleniti
felszinre kertld

érzéseit, gondolatait,
asszociacioit;
vizualis megjelenités
sordn egyénileg és
csoportmunkdban s
haszndlja a kiemelés,
figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés

vizudlis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és

ismeretek

— Példak alapjan
hétkdéznapokban,

a

tanulasi helyzetekben

gyakran és
hasznalt
(pl. foto,
online
szamitégépes
sajatossagainak,
jellemz6
eszkdzeinek
hasznalt képi
szoveges
aranya,
kompozicids
elrendezések,
képkivagasok,
szinhasznalat,
kontraszt,
arnyék,
alkalmazasa,
ismétlések

szivesen
médiumok
mozgdkép,
felliletek,
jaték)

kifejezési
(pl.

és
elemek
mérete,

fény-
vilagos-sotét

szerepe,

- A valasztott
médiumhoz ilé
vizudlis  kifejezési
eszkozok
hasznalata a
kiemelés,

figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés
(pl. szin, méret,
arany, forma,
kompozicid,
képkivagas,
nézépont, fény,
vagas, montazs)
érdekében
egyénileg és
csoportmunkaban
is.

— Hagyomadnyos
(nyomtatott)
informaciéhordozé
digitalis médium
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vagas, nézépont,
kameramozgas,
id6beliség)
megismerése. A

tapasztalatok adekvat
haszndlata érdekében
informaciék, vizudlis
inspirdciok gyljtése,
kilonos tekintettel a
figyelemirdnyitas  és
kiemelés céljat
szolgalé
lehet6ségekre.
Valés és fiktiv helyzetek,
torténetek megjelenitése,
abrazolasa, dokumentalasa
soran a kozvetitendd
tartalmaknak, és személyes
gondolatoknak, érzéseknek
leginkdbb megfelel6 médium
kivalasztasa. (PLI. tanult
irodalmi alkotas inspiracidjara
rovid mozgokép készitése
ténylegesen, vagy annak
rajzos forgatékonyve.)

szamara  torténd
atalakitdsa tarsai
szamara is

értelmezhet6 rajzi
vazlatban, vagy
montazs
alkalmazasaval. (PI.
mas tantargy
szamara készllt
tankonyv egy
érdekl6désére
szamot tarto
oldaldnak

atalakitasara
internetes oldalla,
mobil

applikacidova.) A
tapasztalatok
felhaszndldsa a
tovabbi alkoto
tevékenység
kozben egyénileg
vagy
csoportmunkaban.

vizualis kifejezési eszkdzok,

figyelemirdnyitas,

Fogalmak i ) . g
médium, kiemelés, kompozicié, képkivagas,
nézépont

5. évfolyam 6. évfolyam

Témakor Tér és id6beli viszonyok — Tér | Tér és id6beli viszonyok —
és id6 vizualis Tér és id6 vizualis
megjelenitésének megjelenitésének
lehetGségei lehetGségei

Javasolt draszam 5 ora 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa

h

tanuld a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

ozzdjarul ahhoz, hogy a

a valosag vagy a vizualis

alkotasok, illetve azok
elemei altal felidézett
asszociativ maodon

A témakor tanulasa
hozzdajarul ahhoz, hogy a
tanuld a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— adott cél szempontok

figyelembevételével
térbeli, idébeli

viszonyokat,
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generalt képeket,
torténeteket szovegesen
megfogalmaz, vizualisan
megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;
vizualis megjelenések,
képek, mozgdképek,
médiaszovegek vizsgalata,
0sszehasonlitasa soran
feltart  kovetkeztetéseit
megfogalmazza, és alkotd
tevékenységében

valtozdasokat,
eseményeket,
torténeteket rogzit,
megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;
adott témat, id6beli,

térbeli folyamatokat,
torténéseket  kozvetit
Ujabb médiumok
képirdsi formainak

segitségével egyénileg
vagy csoportmunkaban

felhasznalja, egyénileg és is;
csoportmunkaban is; nem konvencionalis
felismeri az egyes feladatok kapcsan
témakorok egyéni elképzeléseit,
szemléltetésére hasznalt Otleteit rugalmasan
mdalkotasokat, alkotdkat, alkalmazva megoldast
az ajanlott  képanyag talal.
alapjan;
Fejlesztési  feladatok  és - A" ) Fét,megjelenl'tés — Az egy ilrénypontos
ismeretek kulllor,]bozo" . perspek,tllva
mivészettorténeti egyszerd
korokban hasznalt szabdlyainak

lehetGségeinek (pl.
kiteritett tér, frontalis
nézet, takards, egy
irdnypontos
perspektiva, forditott
perspektiva)
megfigyelése,
megismerése,
mialkotasok alapjan.
(egyiptomi
falfestmények,
kozépkori miniaturak,
Brueghel: Babel
tornya, Leonardo da
Vinci: Utolsé vacsora,
Vermeer belsé terei,
Szent  Péter-bazilika
Kollonad).

megismerése, és az

ismeretek
felhasznélasa kitalalt
tér abrazoldsara
épulé alkoto
munkaban.

— Példak alapjan

id6beli valtozasok,
torténések vizualis
megjelenitésének
megkllonboztetése
(pl.  folyamatdbra,
képregény,
storyboard,
fotdsorozat, film), és
egy rovid torténés
(pl. teafézés, pizza
evés, tornasorba
rendezbédés), id6beli
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valtozas, folyamat
(pl. jég olvadasa,
vihar kozeledte,
almacsutka

fonnyadasa)  vagy
sajat torténet
rogzitése a
valasztott médium

sajatossagainak
figyelembevételével,

egyénileg vagy
csoportban.
Fogalmak tér,. nf:zc’ipont, képkivagas, id6b.eli véltozé.s vizualis
rovidilés, fokuszpont, megjelenitései,
horizont, folyamatabra,
képregény/storyboard
5. évfolyam 6. évfolyam
Témakor Vizudlis informacio és Vizudlis informacio és
befolyasolds — Kép és befolyasolds — Kép és szoveg
szoveg Uzenete lizenete
Javasolt draszam 4 6ra 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanuld a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

adott témaval,
feladattal kapcsolatos
vizudlis informacidkat
és képi inspiraciokat
keres tobbféle

forrasbol;

szbveges vagy egyszer(
képi inspiracié alapjan
elképzeli és megjeleniti
a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a vizudlis problémak
vizsgalata soran
Osszegylijtott

A témakor tanuldsa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

a valésag vagy a vizualis

alkotasok, illetve azok
elemei 4dltal felidézett
asszociativ maddon
generalt képeket,

torténeteket szbvegesen
megfogalmaz, vizudlisan
megjelenit, egyénileg és

csoportmunkaban is;

vizudlis megjelenités
soran egyénileg és
csoportmunkdban is

haszndlja a kiemelés,

figyelemiranyitas,

14




informacidkat,
gondolatokat
kiilonb6z6 szempontok
szerint  rendez  és
osszehasonlit, a
tapasztalatait
kilénbozé
helyzetekben a
megoldas  érdekében

felhasznalja;

egyensulyteremtés
vizudlis eszkozeit;
— egyszer(

tdjékoztatd,

magyarazo rajzok, abrak,

jelek, szimbdlumok
tervezése érdekében
onalléan informaciodt
gydjt;

célzottan vizudlis
kommunikdciét szolgdld

megjelenéseket értelmez és

tervez a kommunikacids
szandék és a hataskeltés
szempontjait kiemelve

Fejlesztési feladatok és

ismeretek

- A téma
feldolgozasakor
aktualisan mas
tantargy keretében
tanult korhoz
illeszked6
mUivészettorténeti
korszak  jellemzé
m(ialkotdsa, vagy
okoldgia,
tarsadalmi
probléma
témajaban
ismeretek és
érzetek inspirativ és
kreativ
felhasznalasaval
direkt vizualis

kommunikaciét
szolgalé produktum
|étrehozasa (pl.
kidllitas  plakatja,
Okoldgiailag
tudatos
termékcsomagolas,
rovid mozgdképi
reklam, animalt gif).
A feladathoz
kapcsoléddan
gy(jtott vizualis
informacidk,

szoveges, képi

A verbalis és a vizualis
kommunikacié kozotti
lényegi kllonbségek
felismerése és
megfogalmazasa
kreativ.  gyakorlatok
(pl. sajtéfotok szébeli
leirasaval,
,kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan
csoportmunkaban is.
Felismeri az egyes
témakorok
szemléltetésére
hasznalt
mdalkotasokat,
alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan.
Reklamfilmek és
hirm(isorok példaiban
a valés és fiktiv
elemek  egyértelmd
megjelenését keresve
a befolydsolas
lehet6ségének
felismerése. A példak
megfigyelésébdl
szarmazo
tapasztalatok
felhasznaldsa jatékos
szituaciok és
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inspirdciok, és a
kordbbi vizualis
megfigyelési
tapasztalatok,
adekvat képnyelvi

eszkdzok
felhasznalasa az
alkotas soran
egyénileg és
csoportmunkdban
is.

gyakorlatok sordn (pl.
képtelen reklam).

kommunikacios felllet,

kommunikaciods cél,

Fogalmak ) e . AR o
Uzenet, hir/alhir, hataskeltés vizualis eszkozei,
figyelemiranyitds valdsag/fikcid,

dokumentalas, befolydsolas
5. évfolyam 6. évfolyam
Témakor Technolégia és Technolégia és hagyomany —

hagyomany — Hagyomany,
design, divat

Hagyomany, design, divat

Javasolt oraszam

5 odra

5 dra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa

hozzdjarul ahhoz, hogy a

tanulé a nevelési-oktatasi

szakasz végére:

— latvanyok, vizualis
jelenségek, alkotdsok

lényeges, egyedi
jellemzéit kiemeli,
bemutatja;

— alkotdmunka soran

felhasznalja a mar latott
képi inspiracidkat;

— adott
feladattal kapcsolatos

témaval,

vizualis  informacidkat
és képi inspiracidkat
keres tobbféle
forrasbol;

— kilénb6z6  korok és
kultarak  szimbdlumai

A témakor tanuldsa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:
— adott

figyelembevételével,

koncepcid

tudatos anyag- és
eszkdzhaszndlattal
targyakat, tereket tervez
és hoz létre, egyénileg
vagy csoportmunkaban is;
— adott téma vizudlis
feldolgozasa érdekében
problémdkat vet fel,
megoldasi lehetGségeket
talal, javasol, a probléma

megoldasa érdekében
kisérletezik;
— nem konvencionalis

feladatok kapcsan egyéni
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és motivumai kozul

adott cél érdekében
gylijtést  végez, és
alkoté
tevékenységében

felhasznalja a gydjtés
eredményeit;
kiilonbo6z6

mUvészettorténeti
korokban, stilusokban
készilt alkotasokat,
épitményeket
osszehasonlit,
megkulonboztet és
Osszekapcsol mas

jelenségekkel,
fogalmakkal,
alkotasokkal,  melyek
segitségével
alkototevékenysége
soran Ujrafogalmazza a

latvanyt

elképzeléseit,
rugalmasan

oOtleteit
alkalmazva

megoldast talal.

Fejlesztési
ismeretek

feladatok

és

— A targyi kornyezet
kiilonboz6
szempontu
vizsgdlata
érdekében adott
téma (pl. Unnepi és
hétkoznapi Oltozet,
dédszileink vilaga,

egyedi, személyes
targyak, divat
valtozasa) vizudlis
és szbveges

feldolgozasa,
informacidk

keresése és
rendszerezése
kiilonb6z6
forrasokbdl (pl.
konyvtar, internet,

interju készitése az
érintettekkel,

skanzen vagy

Kilonboz6 korok és
kultarak
szimbdolumainak  és
motivumainak
felhasznaldsaval
minta, diszités
tervezése, és a minta
felhasznaldsa targyak
diszitésére valasztott
célok érdekében (pl.
sajat pecsét,
csomagolépapir, polo,
taska, takaro, bogre)
kiilonb6z6 technikak
felhasznaldsaval (pl.
krumpli, papir
nyomat;
stencil/sablon, filctoll,
textilfestés).

A hagyomanyos
magyar népi kultura
és a modern, kortars
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helytorténeti kultira targyi

kiallitas latogatasa). vildaganak (pl. épllet,
— Hagyomadanyos targy, Oltozék)

magyar népi kultura 0sszehasonlitasa

és a kozvetlen megadott

kornyezet targyi szempontok (pl.

vilaganak anyaghasznadlat,

megfigyelése és technolodgia,

inspirativ rendeltetés, diszités)

felhasznalasa alapjan. A jellemzéik,

segitségével mai egyedi vonasaik

korunkra jellemzé, kiemelése altal

értelmesen szerzett informaciok

hasznalhaté targy és inspiraciok

(pl. haztartasi felhaszndldsaval,

eszkoz, jaték, épitmények,  terek,

Oltozet kiegészitd, targyak  atalakitdsa

telefontok, textil valasztott eszkozokkel

taska, tolltarto, (pl. rajz, festés,

szemiivegtok, de kollazs, montazs,

nem disztargy!) vegyes technika),

tervezése és személyes igényeknek

létrehozdsa tudatos megfelel6en.

anyag és

eszkdzhasznalattal

(pl. nemezelés,

himzés, szovés,

fonds, agyagozas,

bérmunka).

Fogalmak hagyomény,. népr.ajz, népi egyedi targy, formaredukcid,
kultura, design, divat, motivum, technolégia
kézm{ives technika

5. évfolyam 6. évfolyam

Témakor Technoldgia és hagyomany — Technoldgia és

Targyak, terek, funkcio

hagyomany — Targyak,
terek, funkcio

Javasolt draszam

5 odra

5 dra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul

ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-
oktatasi szakasz végére:
— latvanyok, vizualis

jelenségek, alkotasok

A témakor tanuldsa
hozzdajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

adott
figyelembevételével,

koncepcié
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l[ényeges, egyedi jellemzdit

kiemeli, bemutatja;

alkotémunka soran

felhasznalja a mar latott képi

inspiraciokat;

feladattal
vizualis

adott témaval,
kapcsolatos
informacidkat és képi
inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

kilénb6z6 korok és kulturak
szimbdlumai és motivumai
kozul adott cél érdekében
gyljtést végez, és alkotd
tevékenységében
felhasznalja a gy(jtés
eredményeit;

kilonb6z6 mlvészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotasokat, épitményeket
osszehasonlit,
megkilonboztet és
Osszekapcsol mas
jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek
segitségével
alkotdétevékenysége  soran
Ujrafogalmazza a latvanyt

tudatos anyag- és
eszkdzhaszndlattal
targyakat,
tervez és hoz létre,
egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

tereket

adott téma vizudlis
feldolgozasa
érdekében
problémadkat vet fel,
megoldasi
lehetGségeket taldl,
javasol, a probléma
megoldasa érdekében
kisérletezik;
nem konvencionalis

feladatok kapcsan
egyéni elképzeléseit,
Otleteit rugalmasan

alkalmazva megoldast
taldl;

felismeri az egyes
témakorok
szemléltetésére
hasznalt
mdalkotasokat,
alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

— Példak alapjan (pl.
kilonb6z6 korban,
kultdraban, stilusban
készilt épitmények,
terek) a kozvetlen
kornyezetben taldlhatd

valés terek, térrészletek
sajat kezd vazlatrajzanak
(pl. buszmegallg,
kapu/bejarati ajto, iskola
ebédlGje, iskolai
konyvtar, beszélgets
sarok, bilifé) attervezése,
atalakitasa megadott

— Egy valasztott
targy,  targytipus
(pl. kedvenc targy,
jaték, hirkozlési,
kozlekedési,
konyhai eszkoz,
butor) kiilonb6z6
torténeti korokban,
és foldrajzi
helyeken valé
megjelenésének
osszehasonlito
vizsgalata adott
szempontok
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valds vagy jatékos funkcid
megvaldsitasa (pl.
biztonsagérzet,
figyelemfelhivas,
otthonossagérzet,
rejtézkodés) érdekében.
A tervezés soran
kisérletezés és tobbféle
Otlet felvetése és vizudlis
rogzitése, az otletek és a

tervezési folyamat
szoveges bemutatasa
egyénileg és

csoportmunkdban is.
— A mar tanult térténelmi
korszakokhoz kapcsolodé

m(ivészettorténeti
korszakok jellemz6
épitészeti

stiluselemeinek
megismerése,
felismerése a klasszicista
és historizdl6 magyar
épitészet fontos
éplletein (Steindl Imre:
Orszaghaz, A. Clark:
Lanchid, Ybl  Miklds:
Operahaz, Pollack Mihaly:
Magyar Nemzeti
Muzeum). A megismert
stiluselemek
felhasznaldsa a tanuld
valds koérnyezetében
taldlhaté valds terek,
éplletrészletek
attervezésére.

mentén (pl.
funkcio, anyag,
forma, diszités,
kornyezetkarositas)
és a vizsgalat
eredményeinek

részletes szoveges
és vizudlis
bemutatasa (pl.
tabld, prezentacid

formajaban).
— Szokatlan  egyéni
funkciora (pl.

alomkép-rogzités,
»id6befogds”,
»lustasag elszivas”,
okositds) alkalmas
targy tervezése
vagy létrehozasa a
korabban  I[atott,
vizsgalt targyi, képi
inspiraciok
felhasznalasaval,
egyénileg vagy
csoportmunkaban,
hulladékanyagok
felhasznéldsaval,
valamint a
tervezési folyamat
dokumentadlasaval
(pl. rajzok, képes
inspiraciok
gylijteménye,
fotésorozat).

Fogalmak

kornyezettudatossag, tervezés,
rendeltetés

targy/épitmény nézetei
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A tovabbhaladas feltételei az 5. évfolyam végén

A fejlesztés vart
eredményei 5.
évfolyam végén, a
tovabbhaladas
feltételei

A vizudlis nyelv és kifejezés eszkdzeinek alkalmazasa az alkotd
tevékenység soran megfigyelés alapjan.

Egyszerl kompozicids alapelvek hasznalata a képalkotasban.

Térbeli és id6beli valtozdsok lehetséges vizudlis megjelenéseinek
értelmezése, és egyszer(i mozgasélmények megjelenitése.

A mindennapokban hasznalt vizudlis jelek értelmezése.

Szoveg és kép egyiittes jelentésének értelmezése kilonbozé
helyzetekben.

Szakralis (6si) kifejezési formak felismerése, megkiilonboztetése.

Az épitett és targyi kornyezet elemzd megfigyelése alapjan
egyszer( kovetkeztetések megfogalmazasa.

Néhany rajzi és targykészitési technika megfelel6 haszndlata az
alkototevékenység soran.

A legfontosabb mUivészettorténeti korok azonositasa.

Vizuadlis jelenségek, targyak, m(ialkotasok elemzése sordn a
vizualis megfigyelése.
Fontosabb szimbolikus targyak felismerése.

A vizudlis megfigyelés és elemzés soran kérdések
megfogalmazasa.

Onallé vélemény megfogalmazasa sajat és masok munkajarol.
A fejlesztési kovetelmények, és a tananyagban foglaltak legaldbb
elégséges szinten valé teljesitése.
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A tovabbhaladas feltételei az 5. évfolyam végén

A vizualis nyelv és kifejezés eszkdzeinek megfelel§ alkalmazasa
az alkoto tevékenység soran a vizualis emlékezet segitségével és
megfigyelés alapjan.

Egyszerl kompoziciés alapelvek a kifejezésnek megfeleld
tudatos hasznadlata a képalkotasban.

Térbeli ésid6beli valtozasok lehetséges vizudlis megjelenéseinek
értelmezése, és egyszer(i mozgdsélmények, idébeli valtozdsok

. , i megjelenitése.
A fejlesztés vart

eredményei 6.
évfolyam végén, a
tovabbhaladas
feltételei

A mindennapokban hasznalt vizudlis jelek értelmezése, ennek
Szoveg és kép egyittes jelentésének értelmezése kiilonboz6
helyzetekben és alkalmazdsa kiilonb6z6 alkotd jellegl
tevékenység soran.

Az épitett és targyi kornyezet elemzé megfigyelése alapjan
egyszerU kovetkeztetések megfogalmazasa.

Néhany rajzi és targykészitési tecnika megfelelé hasznalata az
alkototevékenység soran.

Reflektalas tarsmivészeti alkotasokra vizualis eszkdzokkel.

A legfontosabb mivészettorténeti korok azonositdsa.

Vizuadlis jelenségek, targyak, miialkotasok elemzése soran a
vizualis megfigyelés pontos megfogalmazasa.

Fontosabb szimbolikus és kultaralis Gzenetet kdzvetit6 targyak
felismerése.

A vizudlis megfigyelés és elemzés soran 0nallé kérdések
megfogalmazasa.

Onallé vélemény megfogalmazdasa sajat és masok munkajarol.

A fejlesztési kovetelmények, és a tananyagban foglaltak legalabb
elégséges szinten vald teljesitése.

Ajanlott mitipusok, miivek, alkoték 5-6. évfolyamon

A szemléltetés érdekében az alabbi mtipusok, mlvek, vagy alkoték valamely miivének
bemutatasa ajanlott a kdtelez6kon fellil:

Epitmények: amiens-i székesegyhdz, , debreceni Nagytemplom, Erektheion, fert6di
Eszterhazy-kastély, Hagia Sophia, Hundertwasser épiiletei, festményei, , jaki bencés apatsagi
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templom, , Notre-Dame székesegyhaz-Parizs, nyirbdatori reformatus templom, Palazzo
Farnese, Parthenon, Pantheon, pisai dém, Pollack Mihdly: Magyar Nemzeti Mudzeum, Steindl
Imre: Orszaghdz, Stonehenge, Szent Péter bazilika és kollonad, versailles-i palota, Ybl Miklos:
Operahdz, Szent Istvan bazilika, Zikkurat- Ur

Képzémlivészeti alkotasok:, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, irnok szobor, Botticelli:
Vénusz sziiletése, Chagall: Parizs az ablakon keresztil, Csék Istvan: A keresztapa reggelije,
Csontvary Kosztka Tivadar: Magényos cédrus, Zarandolklas a cédrushoz, Oreg haldsz, Nagy
Taormina, Mostar, delphoi kocsihajtd, Duchamp: Biciklikerék, Diirer: Onarckép, 1zs6 Miklds:
Tancold paraszt, Laokodn-csoport, Manet: Reggeli a szabadban, Michelangelo: David, Sixtus-
kapolna freskoi, Miron: Diszkoszvetd, Munch: Sikoly, M.S. mester: Mdria és Erzsébet
taldlkozdsa, Nofretete fejszobra, Rippl-Rénai: Kalitkdas né6, ,kukoricds képek”, Rodin:
Gondolkodd, Rémai portrészobor, Rubljov: Szentharomsag, Soés Nora: Buborékfujo VI,
Szamothrakéi Niké, Szinyei Merse Pal: Majdlis, Szent Laszl6 legenddkat dbrazold freskdk, Van
Eyck: Arnolfini hdzaspar, Van Gogh: Onarckép, Napraforgdk, tajképek, grafikak, Velazquez: Las
Meninas, Vermeer: Geografus, Willendorfi vénusz

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedrdlis Uvegablakai, gorog vazafestészet, Lanchid-
Budapest, Magyar Szent Korona és koronazasi jelvények, nagyszentmiklési kincs, Szkita
aranyszarvas, Tutanhamon arany halotti maszkja
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